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Takdim

Degerli okuyucular,

Bocce italyanca bir kelime olup, Fransizca karsiligi Boule, ingilizce karsiligi
ise Bowls’tur. italya’da ve Ulkemizde Bocce kelimesi Raffa, Boule (Volo) ve
Petanque oyun sistemlerinin her Ucini de ifade etmek (izere
kullanilmaktadir.

Bocce, 2005 vyilinda kurulan Tirkiye Bocce Bowling ve Dart
Ferderasyonumuzun icinde vyer alarak faaliyet gostermektedir.
Federasyonumuzun kurulusundan ginimize kadar Bocce, hem ulkemizde
hem de uluslararasi arenada giicli bir sekilde blyiyerek, Akdeniz Oyunlari
basta olmak Uzere Diinya ve Avrupa Sampiyonalar’nda (lkemizin adini
gururla anons ettirmis ve al bayragimizi sampiyonluklarla dalgalandirmistir.
Okul sporlarina girmesiyle birlikte boccenin alt yapisi daha da gliglenmis ve
bu basarilarin ileriki yillarda artarak devam edecegine dair Umitlerimizi
arttirmistir.

Bu vesileyle basarilarimizda emegi gecen tim yonetim kurulu dGyelerine,
federasyon yetkilileri ve personelimize, hakem, antrenér ve sporcularimiza
gayretlerinden 6tiri tesekkir ediyorum.

Elinizde bulunan kitap¢igin  hazirlanmasi  ve oyun  kurallarinin
glncellenmesinde biiyliik emek sahibi olan Bocce Asbaskanimiz Faik Kapsiz'a,
Bocce Hakem ve Teknik Kurul Gyelerine de ayrica tesekkiir ediyorum.

Bocce dolu saglikl ve mutlu glinler dileklerimle...

Prof. Dr. Mutlu TURKMEN
Tirkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonu Baskani
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RAFFA OYUN KURALLARI
KURAL.1- OYUN ALANI

a) “Bocce” oyunu, kulvarlara bolinmis diz ve mikemmel bir sekilde
dizlestirilmis bir ylizeyde oynanmalidir. Bu seritler, ahsap kalaslarla veya 25
cm'lik metalik olmayan baska bir kaplamayla kapatiimalidir. 2 cm toleransli.

b) Sahalarin uzunlugu 26,50 metre ve genisligi 4 ile 4,50 metre arasinda
olmahdir.

¢) Sahalarda dip bordlar, yan kenarlarin Gst kismina menteselenmis, sentetik
kaucuktan yapilmis sallanan tahtalarla yapiimalidir. Sadece kauguktan da
olabilir. Dip bordlar, Toplarin ve "misket"in geri sekmesini dnlemek i¢cin zemine
sabitlenmemelidir.

d) Sahalarin yilizeyi, bu oyunun teknik gerekliliklerine uygun dogal zeminden
veya sentetik malzemelerden olusabilir. Bu materyaller hicbir kosulda
oyuncularin veya hakemlerin sagligi icin tehlike olusturmamalidir.

e) Taslyict malzemeler direk vb. dahil olmak Uzere, saha disinda bulunan
insanlar, nesneler veya diger her tirli sey (direkler, lambalar, metal teller,
dallar, tavanlar, duvarlar, koruma aglari vb.) saha disi (yabanci) madde olarak
kabul edilir.

KURAL.2- OYUN ALANI CiZGILERI

Oyun alanindaki cizgiler enine, renkli cizgilerle (tebesir, mermer tozu, boya
veya diger) cizilmelidir, ancak bu tir isaretlemeler hicbir sekilde saha
zemininin dizginliginid bozmamalidir. Cizgilerin genisligi en fazla 1,5 cm
olmahdir (bu standart, yeni yapilan veya iyilestiriimekte olan tesisler icin
zorunludur). Onceden var olan sahalarda, bu standart mimkiin ise
uygulanmalidir. Saha cizgileri kenar bordlara dikey olarak uzatiimahdir.

Bu cizgiler, Sekil 1'de gosterildigi gibi cizgi baslarindan 6l¢tilmeli ve tim
cizgilerde ayni mesafede olmalidir.
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a) A -A’ Oyuncular icin taninan en arka gizgidir.

b) B - B’ ¢izgisi misket, punto ve raffa atislarinin yapilacagi cizgidir.

c) C-C cizgisi Volo atisi yapacak oyuncunun kullanacagi ¢izgidir.

d) D - D’ ¢izgisi yaklasma atisindan sonra topu takip icin oyuncunun kullanacagi
son ¢izgidir. Ayrica yapilan bir Raffa atisindan sonra topun yere temasi igin
minimum mesafeyi gosterir.

e) E Cizgisi (orta saha), "misket"in atilmasi gereken minimum mesafeyi gosterir
ve ayni zamanda bir oyuncunun "raffa" veya "volo" atisindan sonra
ulasabilecegi en uzak cizgiyi gosterir.

f) Cizgilerin kismen veya tamamen silinmesi durumunda diisey bordlarda
bulunan gizgilerin merkezinden baslanarak ip ile 6lgti alinmalidir.

g) Hakem, oyuna baslamadan Once kulvar isaretlemelerinin, 6l¢i aletinin ve
“misket”in dlizenli oldugundan emin olmahdir.

KURAL.3- OYUN
"Bocce" oyunu asagidaki atislardan olusur:

a) Punto atisi
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b) Raffa ve Volo atisi (oyuncular vurmak istedikleri topu veya toplari atistan
Oonce hakeme bildirmek zorundadir.

c) Oyuncular bir veya daha fazla sayi elde edene kadar toplarini kullanmaya
devam ederler.

d) Oyuncular oyunu kazanmak i¢in miicadele ederler.

KURAL.4- TAKIMLARIN OLUSUMU
A ) Raffa miisabakalar asagidaki sekilde oynanir.

1. TEKLER : Her oyuncu 4’ er topla oynar.
2. CIFTLER: Her oyuncu 2’ ser topla oynar.
3. MiX : Bir kadin ve bir erkek oyuncudan olusan iki takim halinde oynanur.
Her oyuncu 2 ‘ser top kullanir.
4. UCLU TAKIMLAR : 3 ‘er kisilik iki takim arasinda oynanir. Her oyuncu 2’ser
top kullanir.
Yukaridaki takimlarin her birinin antrenéri olabilir.

B) Takimlarin Haklari ve Yiikiimliiliikleri
Raffa misabakalarinda takimlarin haklari ve yiktumlilikleri sunlardir:

a) ikiveya g kisilik takiml maglarin baslayabilmesi icin sayilarinin tamam olmasi
gerekir. Oyuncu sayisi tam olmayan takimlar oynayamadigi misabakayi
kaybetmis sayilir.

b) Oyunda her oyuncu kural 4 te belirtilen uygun top sayisi ile oynamahdir.

c) ikili ve tiglii takimlarin bir kaptan oyuncusu olmalidir, sadece o hakemle
gorisebilir ve takimin kararlarini bildirir.

d) Her oyuncu 30 saniye icinde atis yapmalidir; izin verilen 30 saniyeden sonra
oynanan toplar avantaj kurali olmadan gegersizdir.

e) Bir takimin antrendrii veya kaptani oyun siiresince 2 dakikalik 2 mola alabilir.
Mola sayisi ve sliresi federasyon tarafindan degistirilebilir. Degisiklik varsa
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musabaka baslamadan 6nce toplantida belirtilir. Bir takimin mola alabilmesi
icin top oynama sirasinin kendisinde olmasi gerekir. Takim kaptani veya
antrenor top kullanma sirasi kendi takiminda olmadan mola alirsa o takimin
oynanmamis bir topu alinir. Bu kuralin her ihlalinde ayni ceza uygulanir.
Hangi sporcunun topunun alinacagina takim kaptani karar verir. Hakemin
molalari takip edebilmesi icin her takima mola hakki kadar YESIL renkli kart
verilir.

f) Tek ve gift maglarda oyuncu degisikligine izin verilmez. Ozel yarismalarda, bu
o etkinligi diizenleyen talimata baghdir.

C) Oyuncularin Yiikiimliiliikleri.
a) Genel ilkeler;

1) Oyuncular Genel Olimpik Tzigiln ve Uluslararasi Olimpiyat Komitesinin
kurallarina baglh kalmakla yikimladarler. Oyuncular ve antrenérler 6zellikle
hakeme ve karsi takimin oyuncu ve antrendriine karsi son derece saygili
olmaldirlar ve oyundan 6nce, oyun sirasinda ve sonrasinda “fair- play ”
anlayisi ile hareket etmelidir.

2) Anabolizan ilaglarin tiiketimi ve alkollii igkilerin kullaniimasi yasaktir.
Bu kurali ihlal eden oyuncu tespit edildiginde oyundan men edilir ve disipline
sevk edilir.

b) Ozel Kurallar;

1) Oyun esnasinda oynamayan oyuncular A-B veya A’-B’ alaninda kalmalidir.
Oyuncular B-B’ hattini hakemden izin almadan ve bunu ancak topunu
oynamadan once zemini diizeltmek icin gecebilirler. Toplarini attiktan sonra
veya hakemin iznini aldiktan sonra toplarin yerini saptamak icin gecebilirler.
Bu hatti gecerken oyun sahasinda hicbir iz veya isaret birakmamalidirlar.
Bu sartlar disinda B-B’ hattini ge¢cen oyunculara ilk defasinda bir ihtar verilir.
ikinci defasinda oynayacaklari bir toplari iptal edilir.
Topu oynama hakkina sahip veya avantaj kuralindan yararlanan oyuncu,
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hakemden bir oyunda 2 defa toplarin pozisyonunu gérmeyi isteyebilir.

Oyun devam etmeden O6nce oyuncu, A-B (A’-B’) bolgesine geri donmelidir.
Ugler, giftler ve karisik giftler maginda, takim arkadasi, geri dénmeden énce,
oyuncu topunu oynarsa, Avantaj kurali hari¢, oynanan top gecersizdir.
Hakemin kontroll saglamasi icin takimlara 2 ser SARI kart verilir.

Toplarin pozisyonunu gozlemlemek igin zaman sinirt 1 dakikadir. Bu
durumda, atis yapmak icin zaman siniri 1 dakika 30 saniyedir.

2) Hakem karari neticesi hakemle, diger oyuncularla veya seyircilerle tartisan
oyuncu diskalifiye olur ve takimi oyunu kaybetmis sayilir.

KURAL.5- MACLAR VE PUANLARIN SAYIMI

Bltln oyunlar C.T.I. tarafindan tanimlanan sahalarda oynanir.
Muisabakalarin siiresi 8 el veya 12 puandir. 8. elden sonra iki takimin puani
esit olursa, bir el daha oynanir. Eger bir takim, belirlenen elin bitiminden 6nce
12 puana ulasirsa oyun biter. Eger bir el iptal edilirse, el sayiminda hig
oynanmamis kabul edilir ve ayni ydnden yeniden oynanir. Federasyon zaman
sinirlamasi yapmayi tercih ederse bu miisabakadan dnce belirtiimelidir.
Muisabakalarin, hangi sistemle oynanacagina Federasyon karar verir.

Bir el tamamlandiginda topu miskete en yakin olan takim, karsi takimin
miskete en yakin olan topundan, daha yakin olan her bir topu igin bir puan
kazanir.

KURAL.6- TOPLAR VE MIiSKET
A) Genel Ozellikler

Misket ve biylk top yuvarlak ve sentetik malzemeden yapilmis ve
olusumunda dengesini degistirebilecek herhangi bir madde bulunmamalidir.
Misket: Capi 4 cm ( télerans-1 cm)

Agirhig1 90 gram ( tolerans — 7 gram)
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Toplar: Diinya, kitalararasi sampiyona ve kupalarinda ve milletlerarasi
turnuvalarda toplar asagida belirtilen niteliklerde ve tiim takimlar i¢in ayni
cap ve agirliga sahip olmalidir.

Tum Kategoriler igin: 106 ile 107 mm arasinda ¢ap. +/- 0,5 mm tolerans

900 ile 920 gr arasi agirhk. +/- 5 gr tolerans

Ulkeler, resmi oyunlar icin yukarida belirtilen 6zelliklere sahip antrenman
toplarini getirebilirler. Sampiyona yénetimi kisisel toplari kontrol edecektir.
Aksi halde, her tlke organizatorler tarafindan saglanan ayni renkteki yeni
toplari kullanabilir.

Toplarin rengi, her takim icin ayni olacak, ancak temelde rakibin toplarindan
farkh olacaktir; toplar, orada bulunan herkes tarafindan (izleyiciler ve TV
dahil) uzaktan taninabilir olmahdir. Takimlar, toplarin degistirilmesi
konusunda O6nceden anlasamazlarsa, mac¢ hakemi tarafindan kimin
degistirilecegini belirlemek igin bir kura gekilecektir (kurayr kim kazanirsa,
toplan degistirecektir). Turnuva direktorii veya bashakem bu kararin tek
sorumlusudur ve karari kesindir.

Tim misabakalarda federasyon tarafindan talimatla belirlenen kurallar
gecerli olacaktir.

B) Ozellikler

Hakem, mimkiin oldugunda standartlara uygun olduklarindan emin olmak
icin oyun baslamadan 6nce hem toplari hem de "misket"i kontrol edecektir.
Oyun baslamadan oOnce, takimlar tim toplarini, kendi topluklarina
yerlestirmelidir. Bu kuralin ilk ihlalinde, ilgili takim uyarilacaktir. Sonug
olarak, heniiz oynanmamis bir top iptal edilecektir

Oyun esnasinda ne misket ne de toplar degistirilemez. Buna uymayan takim
diskalifiye olur ve magi kaybetmis sayilir. Mac esnasinda toplardan biri veya
birkaci kirllacak olursa ve hakem bunu tespit ederse kirilan toptan kalan en
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bliylk parca isaretlenir. Onun yerine yeni bir top konur. Ancak kirilan topun
bliylk parcasi oyun alaninin disinda kalmissa o top oyun disi kabul edilir.
Hakem zorunlu nedenlerden dolayi oyunu durdurmussa ve oyun baska bir
oyun alaninda devam edecek olursa, o zaman toplarin degistirilmesine
misaade edebilir.

Toplardan birinin kirilmasi (elin sonunda) veya miicbir sebepler nedeniyle
oyunun  hakem tarafindan  durdurulmasi  durumunda toplarin
degistirilmesine izin verilir ve baska bir sahada devam eder.

Toplar hakemin izni alinmak suretiyle su ile nemlendirilebilir.

KURAL.7- MiSKET VE TOPLARIN iSARETLENMESI

Her topun durdugu yer, hakem tarafindan her takim igin farkli bir isaretleme
kullanilarak, asagidaki sekilde isaretlenmelidir (Sekil 2):

1.TAKIM 2.TAKIM

¢ ©

OYUNUN
YONU

“Misket” in konumu su sekilde isaretlenir
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KURAL.8- AVANTAJ

Avantaj kurali, "punto", "raffa" veya "volo" atisinda, tim gecersiz atislarin
rakip takimin takdirine bagli olarak gecerli veya gecersiz oldugunun
belirtilmesidir. Rakip takim tarafindan onaylanmayan top hakem tarafindan
diskalifiye edilir.

KURAL.9- OYUNUN BASLAMASI VE MiSKETIN ATILISI

Oyun, “misket”i D cizgisinin ortasina (“P” noktasi) yerlestirerek baslar. P
noktasi sahanin her iki yonine de zeminde kalici bir isaretleme ile
isaretlenmelidir.

ilk topu atma hakki takimlar arasinda cekilecek kura ile belirlenir.

Bir top gecersiz sayilirsa, oyunun basinda veya sonraki herhangi bir turda
topu atan takim, gecerli bir atis elde edinceye kadar baska bir top atar.

Gegerli bir atis neticesinde misket oyun alanini terk eder veya her iki takim
da puan alamazsa oyun ayni yonden o ele baslayan takimin yapacagi atisla
yeniden baslar.

Birinci eli takip eden atislarda misket 6nceki elde puan kazanan takim
tarafindan atilir. Kural disi atislarda misket bir defaya mahsus olarak rakip
takima gecer. Sayet bu atis da hataliysa misket hakem tarafindan P
Noktasina konur. Oyuna, misket ile ilk oynama hakkini elde eden takim
baslar. Misketi atan oyuncu veya takim arkadasi ilk topunu atarak eli
baslatir. Misket atma (oyuna baslama) hakemin onayi ile olur. izinsiz yapilan
atislar gegersiz sayilir.

Misket gerek atis esnasinda gerekse oyun esnasinda yerdeki E cizgisindeki
durumuna gore gecerli veya gecersiz sayilabilir.

12
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Gecerli bir oyunda atilan misket E cizgisini gecerse, fakat oyun sirasinda
E cizgisinin gerisinde bulunan gegerli bir topa carpip geri donerse, yapilan
bu atis gecerlidir.

"misket" atisi, asagidaki durumlarda avantaj kurali olmaksizin
gecersizdir:

izdiisiimi E gizgisini gegmez veya izgi Gizerinde bulunuyorsa,

izduisiimii atis yoniinde E ¢izgisinin ilerisinde bulunan B-B’ gizgisine temas
eder veya gecerse,

Oyun alaninda yan kenara temas eder ya da 13cm veya daha yakin
bulunursa,

GEGERLI BiR OYUNDA MISKET $U DURUMLARDA GEGERSIZ OLUR.
Misket atis yoniinde E ¢izgisinin gerisine gelir veya E cizgisine izdlUsim{
temas ederse,
Saha disina gikarsa,
Saha disina cikip yabanci bir cisme carparak tekrar oyun alanina donerse,
E cizgisinin gerisinde bulunan hakem veya oyunculardan birine carparak
gecerli bolgeye donerse,
Misket herhangi bir yere sikisirsa,
2,5 cm den daha genis olan bord Ustlne temas edip tekrar oyun alanina
donerse;
Bu durumlarda misket gegersiz olur ve bu durumda atiglar ayni yénden
baslamak Uzere tekrarlanir.
Gegerli bir oyun nedeniyle sahada sadece “misket” kaldiginda, tiim toplarin
sahadan ¢cikmasina neden olan takim, oyunun devam etmesi i¢in baska bir
gecerli top oynamalidir.
Kendi kendine veya disaridan bir miidahale ile hareket eden bir misket;
isaretlendigi yere geri konur.
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> Daha 6nceden isaretlenmemis ve herhangi bir top atilmamissa uygun bir
yer konur. Misketten sonra top atilmissa el ayni ydnden yeniden oynanir.

KURAL.10- TOPLARIN KULLANIMI PUNTO-RAFFA-VOLO ATISLARI

a) Bir top sadece punto-raffa-volo atisi yapilarak kullanilabilir.

Raffa ve volo atislari sadece hakemin onaylyla ve sporcunun vuracagi topu
soylemesiyle yapilabilir. Oyuncu farkh bir atis yapacagini topu kullanim siresi
icerisinde degistirebilir ve bunu hakeme sdylemelidir. Aksi takdirde avantaj
kurali harig atis gegersizdir. (punto atisi harig)

b) Bir top;

> Punto atisiyla oynanip durdugunda,
> Gegerli bir raffa veya volo atisi yapildiktan sonra durdugunda isaretlenir.

c) Atis sirasinda, bir oyuncu ayagini yan kenarlara koyarsa, avantaj kurali
disinda, atis gegersiz sayilir.

d) At sirasinda hicbir oyuncu top elindeyken ayagi yere degecek sekilde atis
cizgisini gecemez, aksi takdirde avantaj kural disinda top veya “misket”
gecersizdir.

e) Toplari bitmeyen oyuncu asagidaki cizgileri gecemez;

> Raffa veya volo atisindan sonra E gizgisini,

> Punto atisindan sonra D-D’ gizgisini.
Bu cizgilerden birini gecerse, oyuncunun ilk ihlalinde uyarilr, tekrarinda
oynanacak bir topu iptal edilecektir; takimin kaptani hangi topun iptal
edilecegine karar verecektir. Toplarini bitiren oyuncu, oyunun devamini
bozmamak icin hakemin yakininda uygun bir pozisyonda olmalidir.

f) Diger toplara veya miskete degmeden dnce kenarlara ¢arpan toplar,
avantaj kurali disinda gecersizdir.

g) Bir top atildiktan sonra oyuncular tarafindan kasitli olarak durdurulamaz
veya yoriingesi degistirilemez. Bunun cezasi ise rakip takima maksimum
puanin verilmesidir. (Maksimum puan, atilan tiim gecerli toplarin art
hentiz atilmamis olanlarin toplamidir.)
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Yan sahadan sekerek oyun oynamakta olan diger bir sahaya gecen toplar
buradaki duran toplara carparak, toplarin yerini degistirirse carpilan toplar
tekrar eski yerine konur. Hareket halindeki toplara carpar ise atilan top
tekrar oynanmalidir.
Atilan Top veya Misketin yerdeki zemin harici muhtemel bir cisim
tarafindan yoéringesinin degistiriimesi veya engellenmesi halinde yapilan
atis gecersiz sayilir ve atis tekrar edilir.
KURAL.11- TOPLARIN ve MIiSKETIN ORTAK KURALLARI

Atilan topun carpmasiyla olmayip (pozisyonlailgisi olmayan) sadece bordun
hareketiyle dagilan toplar ve misket, daha 6nce isaretlenmis yerlerine
konur. Ancak gecerli bir atis esnasinda topun carpmasiyla dagilan toplar ve
misket, yeni pozisyonlarinda isaretlenir.

Yapilan bir atis neticesinde vurulan top veya misket oyun alanini cevreleyen
bordlara ¢arparak herhangi bir dis etkene carpmadan oyun alanina dénerse
bu toplar ve misket gecerlidir.

Normal bir oyun sonrasinda oyun alanindan cikip bir dis engele ¢arpan
toplar ve “misket”ler oyun alanina dénseler bile gegersiz sayilir. Eger bordu
2,5 cm den daha genisse ve top veya misket bordun Gzerinde yirirse
disariya ¢ikmis kabul edilir.

Oyun alanini terk edip bir dis etkene carparak oyun alanina donen ve
isaretlenmis toplara veya miskete ¢arparak onlari yerlerinden uzaklastirirsa
hareket eden misket ve toplar isaretli yerlerine konur.

Hareket halindeki bir topa yan sahadan gelen baska bir top temas ederse
carpilan toplar eski yerlerine konur. Carpan top ise gegersiz sayilir.

Atilan bir misket veya top durmadan 6nce herhangi bir nesne tarafindan
istemeden yériingesi degistirilirse bunlarin yeniden kullanilmasi gerekir.
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KURAL.12- ISINMA ATISLARI

Bir oyun baslamadan 6nce, her takima "A" baslangi¢ yoninden baslayarak,
bir gidis ve bir gelis olmak (izere tam bir turdan olusan atis denemelerine izin
verilir. Bu 1sinma atislari ayri ayri yapilabilecegi gibi ayni anda da yapilabilir.

Zorunlu sebeplerle durdurulan gecerli bir miisabakanin baska bir sahada
devam etmesi gerekiyorsa sirayla 1sinma atisi yapilir.

Rakip takimin miisabakaya gelmemesi durumunda hilkkmen galip olan takim
atis alistirmasi yapma hakkina sahip degildir.

Diinyada ya da kita sampiyonalarindaki uygulamalar:
Her oyundan &nceki saha isinmalari asagida belirtildigi gibi yapilacaktir. Ulke
federasyonlari farkli bir

ilk turdaki maglarda:

ilk olarak tlke A, maksimum 3 dakikalik bir siirede A baslangic cizgisinden
baslayarak gidis donis yapacaktir.

Daha sonra ise llke B, maksimum 3 dakikalik bir sirede A baslangi¢
¢izgisinden baslayarak gidis doniis yapacaktir.

Son olarak ise (ke A ile Ulke B birlikte, A baslangic cizgisinden baslayip gidis
donls yaparak isinmayi tamamlayacaklardir.

Ardisik oyunlarda:
Ulke A ile tlke B birlikte, A baslangig cizgisinden baslayip birlikte gidis dons
yaparak i1sinmayi tamamlayacaklardir.

KURAL.13- PUNTO ATISLARI

“Punto” atislari, sporcunun oyun alanindaki miskete mimkin oldugunca
yaklastirmayr amaclayan atislardir. "Punto" atislarinda, oyuncunun atis
ayaginin B - B' cizgisini gecmesine izin verilmez, aksi takdirde avantaj kurali
disinda o top gegersizdir.
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Punto atisinin gegerli olabilmesi igin atilan topun D-D’ gizgisini ge¢mesi
gerekmektedir. D-D’ c¢izgisini gecmeyen toplar avantaj kurali olmaksizin
gecersizdir.

Hakemin onayi olmadan punto atisi yapilamaz. Aksi takdirde yapilan atis
avantaj kural disinda gecersizdir.

Herhangi bir takimin gecerli bir top atmadan tiim toplarini bitirirse, karsi
takima halihazirda atilmis olan gegerli toplar ve oynanacak kalan toplar kadar
puan verilir.

Hakem bir veya daha fazla puan verirken hata yaparsa, hakemin hatali
kararindan sonra oynanan tim toplar tekrar atilmalidir. Hatadan onceki
oyuna mimkiinse yeniden dénilmelidir, aksi takdirde el iptal olur.

Hakem yan borda temas eden topu avantaj kuralini sormadan alirsa o top
gegersiz sayllir.

Farkli takimlara ait iki topun “misket”e esit mesafede durmasi durumunda,
en son atan takim, yani beraberlige neden olan takim, beraberligi bozuncaya
kadar atislarina devam eder. Toplari bittiginde diger takim beraberligi
bozmak icin toplarini kullanir. Beraberlik bozulmazsa el iptal edilip oyun ayni
yonden yeniden oynanir.

Hicbir topa veya miskete temas etmeksizin arka borda degen punto atisindaki
top avantaj kurali olmaksizin gegersizdir.

Kendi kendine hareket eden toplar fiili durumu degistirmeyecek sekilde,
Oonceden isaretlenmis yerlerine geri getirmelidir.

KURAL.14- TOPLARIN PUNTO ATISIYLA HAREKET ETMESi.

Toplar veya "misket" ile yapilan tim hareketler, kumpasla 6lgiimelidir.
Olgiilmesi zor mesafeler icin hakem metreye basvurabilir veya gerekirse
yardimcilardan yardim isteyebilir. Olgiim, yalnizca 6lgiilecek toplarin veya
misketin her birinin konumu zeminde usuliine uygun olarak isaretlendikten
sonra baslayabilir.
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Direk Vurus:

a) Baska bir topa veya “misket”e carpan ve 70 cm’den fazla yerinden oynayan
bir top gecersizdir ve avantaj kurali disinda eski yerine getirilmelidir.
(Sekil 3a+3b)

=
duran topun ilk O vurulan topun
pozisyonu »10¢® .~ 2.pozisyonu

Olgiilecek mesaf

©

> < 70("7
Oyunun yénii atilan top
(Sekil 3a)
— Atilan top
| Duran topun o o
‘M pozlsyonu 71“
Olglilecek mesafe
—f < 700,, N | | Vurulan topun
l\&/ son pozisyonu
‘ Oyunun yoni
(Sekil 3b)
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Zincirleme vurus:

Atilan top, baska bir topa carparken diger baska bir topu veya “misket”i 70
cm den fazla hareket ettirdiyse atis gecersizdir. Vurulan top veya “misket”
isaretli konumuna getirilmelidir. Avantaj kural sakhdir.

:"" etkilenen i, i otkilenen son etkilenen
atilan top oP top top
........ - o epaaate
\“-\ 4 A 4
> <70 cm ikini etki
oyunun yonii « »
>70cm
D — - - (Sekil 4a)

o 0 atilan top

- B2 | miskete vuran top
<70 N/

olciilecek mes%
-»

oyunun yénii agt
® vurulan misket

(Sekil 4b)
Yer degistirmeler ve sonuglari:

Bir veya daha fazla topu 70 cm den fazla yerinden uzaklastirmayan fakat
kendisi topa vurduktan sonra 70 cm den fazla giderse avantaj kurali harig tim
toplar yerinde kalacaktir. Sayet hareket eden toplarin yerine gelmesi
isteniyorsa tiim hareket eden toplar yerine getirilir. Tim yer degistirmelerde
Olculen mesafeler gercek mesafeler olmalidir. (sekil 5a+5b)
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atilan top

>70 cm J:‘ : v

c;ocm

2 ™ ":/. o R g
oyunun yénii : ‘\@ ikinci carpilan top

(Sekil 5a)

_'" (“

Al
"‘ \ ‘\‘
Pl e % I Olgiilecek mesafe = (A + B) I
wmA \‘
a-ﬂ\y'.’ aqum B‘.
£ ™) X
) .
' ~
SRR
N -~

S
-
] @) ]

(Sekil 5b)
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- ‘7.--— = | Yan bord
Olgiilecek mesafe _ -~ .

.- = " |vurulan top

S ey
. -
Ik garpma ol -

- ~ -
’
L

“-u.

-

L 4

Oyunun toni Atilan top

(Sekil 5c)

d) Ozel Punto atislar::

Top atilip yer degistirmelere neden olduktan sonra, yer degistirmelerin
boyutuna bakilmaksizin, arka borda temas eden bir top gecersizdir, avantaj
kurah sakhdir. (Sekil 6)

r\lurulan top l

Arka bord

Oyunun ynd -

Atilan top

(Sekil 6)

Dogrudan veya dolayli olarak baska bir cismi arka borda iten top gecersizdir,
avantaj kurali saklidir. (Sekil 7-8)
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Atilan top

- 6> >

Arka bord

[ Oyunun yénu

(Sekil 7)

l?arpma I IAtllan top ]

N
¥ - b
Arka bord
Carpilan top

| Oyunun yoni

(Sekil 8)

Arka borda yaslanmis durumdaki bir topa veya miskete yaslanan top
gecersizdir. Avantaj kurali sakhdir. (Sekil 9)
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Attan top

Arka bord

Oyunun yoni

Carpilan top ‘

(Sekil 9)
Miskete carpan top misketi arka borda iter ve misket borda temas ederse
70cm kurali uygulanir. (Sekil 10)

Arka bord
»

Oyunun ybéni

(Sekil 10)

KURAL.15- RAFFA ATISLARI
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Bir “Raffa” atisi hakeme vurulacak topu veya misketi bildirdikten sonra D-D’
gizgisinin ilerisinde yere dlslp ziplayarak veya ziplamadan herhangi bir topu
veya misketi vurmayi amaglayan atistir.

Bu atisin gecerli olabilmesi icin oyuncunun B-B' ¢izgisinin disina ¢ikmadan
once vurmak istedigi topu veya misketi beyan etmesi gerekir.

Sunlara vurus yapmak isteyebilir:

-misket

-sayidaki top

-veya herhangi bir diger top.

Oyuncu raffa atisini kullanmadan ©Once mutlaka hakemin onayini
beklemelidir. Aksi takdirde atilan top gecersizdir ve tiim toplar avantaj kural
harig yerine getirilmelidir.

Atisini yapan bir oyuncu, ancak top atildiktan sonra B-B’ gizgisinin 6tesine
gecebilir. Bir oyuncu topunu atmadan 6nce B-B’ cgizgisinin Otesine gecerse,
avantaj kurali disinda gecersiz olur.

Vurulacak top bersaglio (toplarin birbirine 13 cm ve daha yakin olmasi)
durumunda, bersaglio pozisyonundaki toplardan hangisi vurulursa vurulsun
atis gecerlidir. Ancak hakem atis izni vermeden 6nce hangi toplarin 13 cm de
oldugunu belirtmelidir.

B-B' ¢izgisinin sinirlariiginden atilan bir top, D-D' ¢izgisinin 6tesine dismelidir;
Avantaj kurali disinda, boyle bir gizginin Ustline veya gerisine diisen bir top
gecersizdir.

Atilan bir top, belirtilen topu vuramaz veya baska bir topu vurursa, avantaj
kurali disinda gecersizdir;

Karsi taraftaki D-D' ¢izgisinden sonra bulunan yalniz toplara ve gecerli oyun
sahasindaki herhangi pozisyonda olan “misket” ve “misket” ile bersaglio
24
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durumu olan toplara, rafa atisina izin verilir ( Sekil 11, yesil alan). D ve D'
cizgileri arasinda sinirlanan (veya bu cizgilere degen) alanda bulunan toplara
ve yukaridaki durumlara girmeyenlere “rafa” atisina izin verilmez (Sekil 11'de
kirmizi alan).

A B C D E D C B A
(Sekil 11)

“Raffa”da oynanan herhangi bir topa ¢arpmadan dnce yan boarda veya
karsi boarda degen toplar, avantaj kurali olmaksizin hikimsuzdir.

KURAL.16- VOLO ATISLARI

Volo atisi bir pozisyonda bulunan topu 6nline cizilecek 40 cm lik yayin icinden
veya dogrudan vurmayi hedefleyen bir atistir. Atistan dnce mutlaka hakeme
hangi topun vurulmak istendigi belirtilmelidir.

Volo atisinin gegerli olabilmesi igin oyuncunun B-B’ ¢gizgisini gegmeden dnce
vurmak istedigi topu veya misketi hakeme bildirmesi gerekir. Oyuncu;

- “misketi”,

- Puandaki topu,

- Veya herhangi bir topa atis yapabilir.
Fakat her seferinde hakemin 40 cmlik bir yayi ¢izmesini beklemelidir. Aksi
takdirde avantaj kurali haric atis gecersiz sayilir ve hareket eden toplar yerine
getirilir.
Bir oyuncu, henliz yere degmemis olsa bile, ancak top atildiktan sonra C-C'
¢cizgisinin otesine gecebilir. Bir oyuncu topunu atmadan 6nce C-C' gizgisinin
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Otesine gecerse, bu gecersiz hale gelir ve avantaj kurali disinda, yer degistiren
herhangi bir top eski konumuna geri getirilmelidir;

d) Volo atisinda, atis yapilacak topa 13 cm. veya daha yakin olan biitiin toplara
ya da miskete vurmak serbesttir. Ancak vurulan top veya miskete atilan
topun yere temas noktasi arasinda 40 cm. mesafe olmalidir.

Atilan top belirtilen topa veya miskete vurmaz ise ya da cizilen tegetin disina
diserse yapilan atis gecersiz sayilir ve atilan top ihrag edilir. Hareket eden
toplar yerlerine getirilir (Avantaj kurali harig). (Sekil 12)

e) D-D' tarafsiz alaninda bulunan toplara sadece “volo” atislari ile vurulabilir,
¢linkl bu durumlarda “raffa” atislarina izin verilmez. (Sekil 13)

nea L- 1 nea !

(sekil 13)
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Once herhangi bir topa veya miskete carpmadan karsi boarda veya yan
boarda temas eden bir "volo" atisi, avantaj kurali olmaksizin hiikiimsuzddr.

KURAL.17- MAGLARIN ERTELENMESI VEYA iPTALI

Maclar, koti hava kosullari veya baska herhangi bir dogal afet nedeniyle
kesintiye ugrayabilir ve kesintinin meydana geldigi andaki ayni puanlarla
devam etmelidir. Son, tamamlanmamis turda kazanilan puanlar gegerli
degildir.

Bir oyunun durdurulup durdurulmayacagina veya oynanip oynanmayacagina
karar verme yetkisi sadece hakeme aittir.

Takimlardan biri hakemin izni olmadan oyun alanini terk ederse, o magi 12-0
kaybeder.

KURAL.18- OYUNCU KATEGORILERI

Henliz 18 yas altindaki erkek ve kadin oyuncular gencler kategorisinde yarisir.
18 yasindan buyik olan erkek ve kadin oyuncular buyukler kategorisinde
yarisir.

KURAL.19- HATA iLE OYNANAN TOPLAR

Her oyuncunun 4. kuralda belirtilen sayida topla oynama hakki vardir.

Bir oyuncu yanhslikla rakibinin topuyla oynarsa, gegersiz sayilir. Yanlighkla
oynanan top rakibe iade edilir ve yanlis oynayan oyuncunun oynanacak bir
topu iptal edilir.

Hata hemen bildiriimezse ve oyun devam etmisse, yanlslikla oynanan top
gecerlidir ve kendi topuyla degistirilir. Eger hakem toplarin tam yerini
belirleyemezse, el iptal edilip ayni yonde yeniden oynanir.
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Bir oyuncu oynamasi gerekenden daha fazla top oynarsa oynadigl top
hikiimslzdir ve hareket eden toplarin tamami isaretli yerlerine konur.

Bir oyuncu kendi takim arkadasinin topunu yanhslikla oynarsa top gecerlidir.
Arkadasi da yanlislikla topunu oynayan sporcunun topuyla oynamak
zorundadir.

Hakem heniiz atis icin onay vermemis veya puani vermemisken veya sira
rakipte iken, bir oyuncu kendi toplarindan birini oynarsa, top hikiimstzdir,
avantaj kuralina tabidir
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HAKEM iSARETLERI

Kumpas dik tutulur = atilan topun sayida oldugunu ifade eder.

- s &
-t

‘ e <
e
Serbest elinizle puan sayisini belirtin

Kumpas yatay tutulur = atilan topun sayiya girmedigini ifade eder

Serbest elinizle puan sayisini belirtin
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Kag topun bersaglio oldugunu
Serbest elinizle belirtin.

Mola talebi

30

Avantaj kurali

Kol kaldirihr kural ihlalini belirtir.

Pozisyonu inceleme talebi




RAFFA

Raffa Volo Atisl

‘Asagidan yukariya el isareti

Atilacak hedef isareti
Top Misket
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Raffa Altin Nokta
(Raffa-Volo)

Dino Amadé 2021
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RAFFA
1 CONFEDERAZIONE
BOCCISTICA
INTERNAZIONALE
PUNTO - RAFFA - VOLO

1250 m

425m2m3mé4m

Saha 26.50/4.00 m

4 Hedefe Sporcunun istegine bagh Raffa Halinin Sahadaki 1. Pozisyonu
yada Volo atigi

| CONFEDERAZIONE
BOCCISTICA
INTERNAZIONALE
PUNTO - RAFFA - VOLO

Hedeflerin yerlestirilmesi

Hedef Top Beyaz

11

1.2 Hedef Pallino
Beyaz

13 Engel Top Kirmizi ve
Hedef Top Beyaz

14 Hedef Top Beyaz ve

Engel Top Kirmizi




RAFFA

CONFEDERAZIONE
BOCCISTICA
INTERNAZIONALE
PUNTO - RAFFA - VOLO

16.00 m

425m2m3m4m

4 Hedefe Sporcunun istegine bagh Raffa
yada Volo atigi

22

23

24

CONFEDERAZIONE
BOCCISTI
INTERNAZIONAI-E
PUNTO - RAFFA - VOLO

Hedeflerin yerlestirilmesi

34

Saha 26.50/ 4.00 m

Halinin Sahada 2. Pozisyonu

Hedef Top Beyaz

Engel Top Kirmizi ve
Hedef Top Beyaz

Engel Top Kirmizi ve
Hedef Top Beyaz

Engel Top Kirmizi ve
Hedef Top Beyaz
5




" CONFEDERAZIONE
BOCCISTICA
INTERNAZIONALE
PUNTO - RAFFA - VOLO

17.50 m

A B’ cC D E

425m2m3m4m

4 Hedefe Sporcunun istegine bagh Raffa
yada Volo atisi

31

3.2

33

3.4

Saha 26.50 / 4.00 m

Halinin Sahadaki 3. Pozisyonu

CONFEDERAZIONE
INTERNAZIONALE

aCBI

Hedeflerin yerle:

Engel Top Kirmizi ve
Hedef Beyaz Pallino

Engel Top Kirmizi ve
Hedef Beyaz Pallino

iki Engel Kirmizi Top
Ortada Hedef Beyaz Pallino

iki Engel Kirmizi Top
Ortada Hedef Beyaz Top
7
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CONFEDERAZIONE
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PUNTO - RAFFA - V0O

Altin Nokta

Hedefler Puanlar

1.1 Beyaz Hedef Top
1.2 Beyaz Hedef Pallino
1.3 Beyaz Hedef topun saginda Kirmizi engel top
1.4 Beyaz Hedef Topun Solunda Kirmizi Engel Top
.1 Beyaz Hedef Top
2.2 Beyaz Hedef topun 6niinde Engel Kirmizi Top

2.3 Beyaz Hedef Topun Sag On Caprazinda Kirmizi Engel Top

2.4 Beyaz Hedef Topun Sol On Caprazinda Kirmizi Engel Top

3.1 Beyaz Hedef Misketin Sag On Uzak Gaprazinda Kirmizi Engel Top
10 3.2 Beyaz Hedef Misketin Sol On Uzak Gaprazinda Kirmizi Engel Top
1" 3.3 Iki Kirmizi Engel Top ortada Beyaz Pallino
12 3.4 Iki Kirmizi Engel Top ortada Beyaz Hedef Top

CONOOOAE WN =
N
-

Borbruwanwwn =

Sporcu, CBl standartlarina uymasi gereken 4 top kullanmal::

Cap 106-107 mm Tolerans +-0,5mm
Agirhk 900-920 gr. Tolerans +-5gr.

CONFEDERAZIONE
BOCCISTICA
INTERNAZIONALE
PUNTO - RAFFA - VOLO

Pallino ile hedef top beyaz ve CBI stadartlarina uygun olmalidir.
Engel top kirmizi ve CBI standartlarina uygun olmalidir.

Bir takim Raffa altin nokta malzemeleri ¢anta icerisinde; 1 beyaz pallino, 1
beyaz hedef top, 2 kirmizi engel top ile pallino ve toplarin yerlestirilmesi
icin 8 parca aparattan olusur.

Hali, 100/64,5/0,04 cm dlciilerinde ve P.V.C. malzemeden ve iginde 6zel bir
cam elyafi bulunan birkag¢ silinmez katmandan olusur.

Her halinin sag alt kisminda seri numarasi vardir.
Kullanilan tiim halilar sertifikalidir.
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Raffa Altin Nokta Sampiyonasi
Ceyrek Final-Yar: final ve final miisabakalarnin eslesmeleri

Her sampiyonada sporcular iki tur atig yapacaktir. 1. \asagidaki sekilde olacaktir.
tur icin atis sirasi kura ile belirlenecektir. | .
2. tur ise kuranin sonundan baglayacaktir. 1/4 Yari Final Final

1
Ornegin: ile
1.Turda 1 -2-3-4-5..... siralamas olugur ve ilk tur 1. L s |7 18
sporcu ile baslar. G:'""s“'

4. e
2. Tur sondan baga dogru ...5-4-3-2-1 geklinde en son . ile —* Galibi | —* Yer
siradaki sporcu ile baglar ve 1. sporcu ile sona erer. s, F’g:;‘
iki turun sonunda toplam puanlar en yiiksekten 3, Gelenler
basglayarak siralanacaktir. . ile Final
Toplamda en iyi 8'de olan sporcular dogrudan Y finale —* 3-6 | —H oynar
katilmaya hak kazanaaktir. 6. Galibi ile
Beraberlik durumunda, her hangi bir turdaki en iyi skor 2 2,-7
dikkate alinacaktir, esitligin devam etmesi durumunda, i —>  Galibi
ilgili sporcular son turdan hemen sonra bir 3. tur . e
oynayacaktir (gerekirse, dinlenme ve toparlanma igin 2
zaman verilecektir). _
Atig sirasi kura ile belirlenecektir. [Her turdakd yarismay: kazanan bir sonraki tura yikselecek,

Yari Finalde Kaybedenler bronz ly

10
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Antrenman C

Miisabakaya ¢ikan sporculara 3 dakika isinma siiresi verilir.

Miisabakalarda, bir ¢izgi hedefleri d leyen mag hakemiile toplari hedefe yerlestirmekle ve
eger sporcu volo atigi yapacagini ilan ederse, vurulacak hedeften 40 cm’lik yay ¢izmekle gorevli bir
yardimci hakem bulunur.

En az 2 saha (var ise 4 saha)nin yan yana kullaniimasi tavsiye edilir. 1
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Her sporcu her sette 4 atg olmak Ozere 3 seti tamamilar, 1. hedeften, 12, hedefe kadar toplam 12

alxg yapar, 12 hedefi de gecerli bir gekilde vurursa toplamda 40 puan akr,

Isimmadan sonra, hedel ve 1. sahamn 1. BPOTCUSU ANoIE edilir. Anans edilen BPOrC unun ChChd
atry yapmas: istenir, DOdkten sonra atig 30 saniye sire vardir,

Cyuncu, raffa mi yoksa volo mu atacafum hakeme sbylemek zorundadir. Clzgl hakemi glzgide (B
veya C) yer alr, eder atig hatah ise kedunu kakdwarak hatah atsg) igaret eder.

Hakem hedefin hizasinda durur ve gegersiz atg var ise kolunu kaldrarak gegersiz atigl igaret eder.
1. sporcunun atigindan hemen soora, 2. sahadakl 1. oyuncunun aym gekilde atry yapmasi istenir,
Goresd diger hakemler atig yapsdan sahadaki ategi bekler ve oyunculann dikkatin dagracak
davramglardan kagmr,

Her hedeftekl atrglarn tamamianmasmndan sonra, dagilan toplar yerlerine gerl konur,
4. Hedefe yapilan atiglardan sonra halilar 2. hali pozisyonuna, 2. seri atiglardan sonra 3. hak
pozisyonuna agimr,

Sporcunun vuruldugu gecerll abigtan sonra sayfa B'dekl tabloda belirtilen puan verilir.

Atgin gegerll glablimes| igin, hede! topun hab dzerinds bulundugu yerden lyriulﬂvl-lu.ﬂllu
uygun slarak vurulmas engel toplann bulundugu yerden ayrilmamas: gerekmekiedi

Hedefler vi engeller sadece girevil hakem tarafindan yerlestirilic.
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Her sahada, tiim oyuncular halinin 1. konumundaki belirlenen her bir hedefe bir atis yapar.

Sporcu basina 4 atigtan sonra, gorevli hakemler haliyi 2. pozisyona ve ardindan 3. pozisyona yerlestirirler.
Bu sirada Sporcular Toplarini karsi taraftan alirlar.

Antrenmanlar saha basina 2 oyuncu ile 3 dakikada yapilmalidir.

Hakem Yeri Cizgi Hakemi c

Hakem Cizgi Hakemi
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24m Uzunlugundaki sahalar igin

1250 m

A B’ C D E EE D C B A

425m2m3mé4m

Saha 24.00/4.00 m

4 Hedefe Sporcunun istegine baglh Raffa Sahadaki 1. Hali Pozisyonu
yada Volo atisi
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156.00 m

B’ C D E EE D C B A

425m2m3m4m

Saha 24.00/4.00 m

4 Hedefe Sporcunun istegine bagh Raffa Sahadaki 2. Hali Pozisyonu

yada Volo atisi
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17.50 m

A B’ C D E E D C B A

425m2m3m4m

Saha 24.00/ 4.00 m

4 Hedefe Sporcunun istegine bagh Raffa

Sahadaki 3. Hali Pozisyonu
yada Volo atisi
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